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ΑΣΚΗΣΗ 1 

1. προγραμματισμού 
2. MicroWorlds Pro 
3. Seymour Papert 
4. Λόγος 
5. χελώνα 

6. οδηγία 
7. πολυμεσική 
8. εντολών 
9. θέση 
10. γραφικά 

11. γραμμή κατάστασης 
12. τέσσερις (4) 
13. γραφικά 
14. τεχνικές σχεδίασης 
15. enter 

 
ΑΣΚΗΣΗ 2 

Α) Χαρακτηριστικά χελώνας : όνομα, θέση, κατεύθυνση, πάχος στυλό και σχήμα. 

Β) Εναλλακτικά σχήματα χελώνας: ψάρι, σπίτι, πλοίο, αμάξι, αεροπλάνο 

 
ΑΣΚΗΣΗ 3 

1. μενού 
2. σελίδα 
3. κέντρο εντολών 
4. τεχνικές σχεδίασης 
5. γραμμή κατάστασης  
6. γραμμή εργαλείων 
7. καρτέλες 

 
ΑΣΚΗΣΗ 4 

1. αρχική οθόνη 
2. διαχείριση αρχείων 
3. διαχείριση σελίδων 
4. δημιουργία αντικειμένων 
5. επεξεργασία αντικειμένων 
6. γενική επεξεργασία 
7. βοήθεια 

 

ΑΣΚΗΣΗ 5 

 1. δημιουργία εργασίας  
2. άνοιγμα εργασίας 
3. αποθήκευση εργασίας 
4. εκτύπωση σελίδας εργασίας 
5. νέα σελίδα 
6. διακοπή όλων 
7. επαναφορά διάταξης 
8. περιβάλλον παρουσίασης 
9. δημιουργία χελώνας 
10. εμφάνιση/απόκρυψη σάκου 

11. μεγέθυνση 
12. δημιουργία πλαισίου κειμένου 
13. δημιουργία κουμπιού 
14. βοήθεια 
15. επεξεργαστής μελωδίας 
16. επεξεργαστής εγγραφής 
17. οφθαλμός 
18. δείκτης επιλογής 
19. σφραγίδα 
20. εμφάνιση ζωγραφικής/clipart 

ΛΥΣΕΙΣ 
ΚΕΦΑΛΑΙΟ 2 


